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1. NVIDIA BIOS RAID-Installationsanleitung

Die NVIDIA BIOS RAID-Installationsanleitung ist eine Anleitung zum Konfigurieren von
RAID-Funktionen mit dem Programm NVIDIA RAID Utility in einer BIOS-Umgebung.
Driicken Sie nach Erstellung einer SATA-/SATAII-Treiberdiskette die Taste <F2>, um
das BIOS-Setup aufzurufen und dort die Option anhand der detaillierten Anleitung in der
“User Manual (Bedienungsanleitung)” auf unserer Support-CD oder der “Quick
Installation Guide (Kurzinstallationsanleitung)” auf RAID Mode (RAID-Modus) zu setzen;
RAID kann dann mit der NVIDIA RAID Utility konfiguriert werden.

Dieser Abschnitt enthalt Beispiele zur Erstellung von RAID-Arrays mit der NVRAID RAID
Utility. Ist Ihr Motherboard mit zwei SATA-/SATAII-Anschlissen ausgestattet, konnen
Sie wahlweise die Funktion RAID 0, RAID 1 oder JBOD mit Ihrem Motherboard
verwenden. Ist lhr Motherboard mit vier SATA-/SATAII-Anschliissen ausgestattet,
kénnen Sie wahlweise die Funktion RAID 0, RAID 1, RAID 0+1, JBOD oder RAID 5
entsprechend der von Ihnen installierten Anzahl an SATA-/SATAII-Festplatten mit Ihrem
Motherboard verwenden. Ermitteln Sie im voraus die von lhrem Motherboard zur
Verfligung gestellten RAID-Funktionen und erstellen Sie RAID-Arrays entsprechend den
Anweisungen in diesem Abschnitt.

1.1 Einfihrung in RAID (Platten-Array-Speicher)

Der Begriff “RAID” steht fir “Redundant Array of Independent Disks”, was eine Methode
zur Kombination von zwei oder mehr Festplatten zu einer logischen Einheit darstellt. Fur
optimale Leistung sollten Sie bei der Erstellung eines RAID-Sets identische Laufwerke
gleichen Modells und gleicher Kapazitat installieren.

RAID 0 (Data-Striping)

RAID 0 wird Data-Striping genannt, was bedeutet, dass zwei identische Festplatten so
optimiert werden, dass sie in parallelen Interleave-Stacks lesen und schreiben. Dies
verbessert den Datenzugriff und die Datenspeicherung, da sich die
Datenubertragungsrate einer einzelnen Festplatte verdoppelt, wahrend die beiden
Festplatten die gleiche Arbeit leisten wie ein einzelnes Laufwerk, jedoch bei
gleichbleibender Datenlbertragungsrate.

ACHTUNG!!
Obwohl die RAID 0-Funktion den Datenzugriff verbessert, bietet sie keine Fehlertoleranz. Der
Hot-Plug-Vorgang von Festplatten der RAID 0-Platte hat eine Datenbeschadigung oder einen

Datenverlust zur Folge.

RAID 1 (Datenspiegelung)

RAID 1 wird Datenspiegelung genannt, was bedeutet, dass ein identisches Bild der
Daten von einem Laufwerk zum nachsten Laufwerk kopiert und aufrecht erhalten
wird. Dies bietet Datenschutz und verbessert die Fehlertoleranz im gesamten
System, denn, sollte ein Laufwerk ausfallen, leitet die Software zur Verwaltung des
Platten-Arrays samtliche Anwendungen zum tberlebenden Laufwerk um, da es eine
vollstandige Kopie der Daten auf dem anderen Laufwerk enthalt.



RAID 0+1 (Stripe/Spiegelung)

RAID 0-Laufwerke kénnen mit RAID 1-Techniken gespiegelt werden, was eine RAID
0+1-L6sung mit verbesserter Leistung plus Widerstandsfahigkeit zur Folge hat. Der
Controller kombiniert dann die Leistung von Data Striping (RAID 0) mit der
Fehlertoleranz von Disk-Spiegelung (RAID 1). Daten werden auf mehrere Laufwerke
verteilt und auf einem anderen Set von Laufwerken dupliziert.

JBOD (Spanning)

Ein Spanning-Platten-Array entspricht der Summe aller Laufwerke. Spanning speichert
so lange Daten auf einem Laufwerk, bis es voll ist, und setzt den Speichervorgang dann
auf dem nachsten Laufwerk im Array fort. Fallt eines der dazugehorigen Laufwerke aus,
ist das gesamte Array beeintrachtigt. JBOD ist nicht wirklich ein RAID und es unterstutzt
auch keine Fehlertoleranz.

RAID 5

RAID 5 verteilt Daten und Paritatsinformationen auf drei oder mehr Festplatten. Die
Vorteile einer RAID 5-Konfiguration bestehen in einer besseren Festplattenleistung,
Fehlertoleranz und einer héheren Speicherkapazitat. Die RAID 5-Konfiguration eignet
sich am besten fur Geschaftsabwicklungen, relationale Databank-Anwendungen,
Planung von Betriebsmitteln in Unternehmen und anderen geschéftsbetrieblichen
Systemen. Fir dieses Setup werden mindestens drei identische Festplatten benétigt.

1.2 VorsichtsmaRnahmen bei RAID-Konfigurationen

1. Verwenden Sie zwei neue Laufwerke, wenn Sie ein RAID 0-Array (Verteilen)
fur Leistung erstellen. Hierfur wird die Verwendung von zwei
SATA-Laufwerken gleicher GroRe empfohlen. Bei Verwendung von zwei
Laufwerken unterschiedlicher GréRe wird die Festplatte mit der kleineren
Kapazitat die zugrundegelegte SpeichergroRRe jedes einzelnen Laufwerks.
Besitzt z.B. eine Festplatte eine Speichergrée von 80 GB und die andere
Festplatte nur 60 GB, wird die maximale Speicherkapazitat des
80-GB-Laufwerks auf 60 GB reduziert, und die gesamte Speicherkapazitat fiir
dieses RAID 0-Set belauft sich auf 120 GB.

2. Sie kénnen zwei neue Laufwerke oder ein vorhandenes Laufwerk sowie ein
neues Laufwerk zur Erstellung eines RAID 1-Arrays (Spiegeln) fur
Datenschutz verwenden (das neue Laufwerk muss dabei so gro3 oder gréfRer
als das vorhandene Laufwerk sein). Bei Verwendung von zwei Laufwerken
unterschiedlicher GroRe wird die Festplatte mit der kleineren Kapazitat die
zugrundegelegte Speichergréfie. Besitzt z.B. eine Festplatte eine
SpeichergréRe von 80 GB und die andere Festplatte nur 60 GB, belauft sich
die maximale Speicherkapazitat des RAID 1-Sets auf 60 GB.

3. Uberpriifen Sie den Status Ihrer Festplatten, bevor Sie ein neues RAID-Array
einrichten.
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ACHTUNG!!

Vor Erstellung von RAID-Funktionen missen Sie lhre Daten absichern. Denn wahrend
der RAID-Erstellung stellt das System die Frage “Clear Disk Data?” (Plattendaten
I6schen?). Die empfohlene Antwort darauf ist “Yes” (Ja), so dass Ihr kunftiger

Datenaufbau in einer sauberen Umgebung stattfindet.

1.3 Erstellen eines Platten-Arrays

Schalten Sie lhr System ein. Nachdem Sie das System-BIOS auf RAID-Mode
(RAID-Modus) gesetzt haben, erscheint folgendes Fenster.

NVIDIA RAID IDE ROM BIOS 4.81
Copyright (C) 2004 NVIDIA Corp.

Detecting array ...

Press F10 to enter RAID setup utility ...
-

Nach dem Neustart lnres Computers miissen Sie warten, bis die RAID-Software Sie
auffordert, die Taste <F10> zu driicken. Die RAID-Eingabeaufforderung erscheint vor
dem Hochfahren des Betriebssystems als Teil des POST- und Startvorgangs des
Systems. Es bleiben lhnen nur wenige Sekunden, die Taste <F10> zu driicken, bevor
dieses Fenster verschwindet.

Nach dem Druicken der Taste <F10> erscheint das Fenster NVIDIA RAID Utility -
Define a New Array (NVIDIA RAID Utility — Neues Array festlegen). RAID Mode
(RAID-Modus) ist per Standard auf Mirroring (Spiegeln) eingestellt, sollte jedoch auf
Striping (Verteilen) gesetzt werden, wenn Sie RAID 0 erstellen méchten. Und Striping
Block (Verteilter Block) ist per Standard auf Optimal eingestellt. Anhand von RAID 0 als
Beispiel demonstrieren wir die Erstellung von RAID 0 (Verteilen) mit der NVRAID RAID
Utility. Haben Sie vor, weitere RAID-Arrays mit der NVRAID RAID Utility zu erstellen,
ahnelt der Ablauf den Schritten zur Erstellung von RAID 0.



DIA RAID Utili J
- Define A

RAID Mode : 8.7 (T777 713 Stripimg Block :

Free Disks I Array Disks
Loc Disk | Loc Disk Model Name

[—lAdd

k [F7) Finish [TAB| N e [11] Select [ENTER] Popup




Die Striping Block-GroRe ist in Kilobyte angegeben und legt fest, wie Daten auf der
Platte angeordnet sind. Es wird empfohlen, die Standardeinstellung Optimal
beizubehalten, ndmlich 64 KB, aber die Werte kénnen zwischen 8 KB und 128 KB
variieren (8, 16, 32, 64 und 128 KB). Danach missen Sie die Platten zuweisen. Die
Platten, die Sie auf der BIOS-Setup-Seite RAID Config (RAID-Konfiguration) aktivierten,
erscheinen im Block Free Disks (Freie Platten). Dies sind die Laufwerke, die fir die
Verwendung als RAID-Array-Platte verfligbar sind.

A. Wechseln Sie zu Free Disks (Freie Platten). Die erste Platte in der Liste wird
markiert.

B. Verschieben Sie sie durch Driicken der Nach-Rechts-Pfeiltaste vom Block
Free Disks (Freie Platten) zum Block Array Disks (Array-Platten).

C. Driicken Sie die Nach-Rechts-Pfeiltaste so oft, bis alle Laufwerke, die Sie als

RAID-Array-Platten verwenden mdéchten, im Block Array Disks (Array-Platten)
angezeigt sind.

NVIDIA RAID Utility Jan 12 2005
- Define a New Array -

RAID Mode : |77 7 01 Stripimg Block :

Free Disks Array Disks
Loc Disk Model Name Loc Disk Model

L1.M Maxt 6Y120M0

|ESC] Quit [F6] Back [F7] Finish [TAB] Navigate [{|] Select [ENTER] Popup

NVIDIA RAID Utility Jan 12 2005
- Define a New Array -

RAID Mode : Striping Stripimg Block :

Free Disks Array Disks
Loc Disk Model Name Loc Disk Model Name

[ESC|] Quit [F6] Back [F7] Finish [TAB] Navigate [[|] Select [ENTER] Popup




Haben Sie lhre RAID-Array-Platten zugewiesen, driicken Sie die Taste <F7>, um die
Anderungen der RAID-Array-Platten zu speichern.

Je nach verwendeter Plattform kann das System einen oder mehrere Kanale besitzen.
In einem typischen System gibt es normalerweise einen Adapter und mehrere Kanale,
und jeder Kanal hat einen Slave und einen Master. Der
Adapter-/Kanal-/Master-/Slave-Status einer jeder Festplatte wird in den Spalten Loc
(Standort) der Listen Free Disks (Freie Platten) und Array Disks (Array-Platten)
ausgewiesen. Zum Beispiel:

1.0.M

1: Kanal — Typischerweise wird Kanal O fur Parallel-ATA-Laufwerke verwendet,
wahrend Kanal 1 fir Seriell-ATA-Laufwerke verwendet wird.

0: Controller
M: M bedeutet Master, S bedeutet Slave

Seriell-ATA
1.0.MKanal 1, Controller 0, Master
1.1.MKanal 1, Controller 1, Master

SchlieBlich erscheint das Fenster Array List (Array-Liste), in dem Sie die
eingerichteten RAID-Arrays Uberpriifen kénnen.

NVIDIA RAID Utility
- Array List -

Vendor Array Model Name

2 Healthy NVIDIA STRIPING 74.53G

[Ctrl-X]Exit [ 1] |Select [B]Set Boot [N|[New Array [ENTER|Detail




2. NVIDIA Windows RAID-Installationsanleitung

Die NVIDIA Windows RAID-Installationsanleitung ist eine Anleitung zur Konfiguration
von RAID-Funktionen mit NVIDIAMAN in einer Windows-Umgebung. Lesen Sie diese
Anleitung genau durch und beachten Sie die nachfolgenden Anweisungen zur
Konfiguration und Verwaltung von RAID-Funktionen.

2.1 Aufrufen von NVRAIDMAN

Der RAID-Treiber ist in NVIDIA ALL in einem Treiber eingebaut, der sich auf der
Support-CD befindet. Nach der Treiberinstallation kénnen Sie ein RAID-Array erstellen,
lI6schen oder neu aufbauen. Rufen Sie NVRAIDMAN auf, indem Sie auf Start —
Programs (Porgramme) — NVIDIA Corporation — Mediashield — Mediashield
klicken. (Es gibt auch eine “Mediashield”-Verknipfung auf dem Desktop.)

Hiernach erscheint der nachfolgende Bildschirm.



[/@ AVIDIA. nvraid S

stem Tasks Mame | state | capzcity | interface | cramnel | Devies

EWDCWMD-DUFMD Healthy 3448GE SATA Primary  Master
=WDCWU&EDGD-UUFMD Heslhy 34%8GE SATA Secondary  Master

2.2 Erstellen von RAID Arrays

Dieser Abschnitt enthalt Beispiele zur Erstellung von RAID-Arrays mit NVRAIDMAN. Ist
lhr Motherboard mit zwei SATA-/SATAII-Anschlissen ausgestattet, kdnnen Sie
wahlweise die Funktion RAID 0, RAID 1 oder JBOD mit Ihrem Motherboard verwenden.
Ist Ihr Motherboard mit vier SATA-/SATAII-Anschlissen ausgestattet, kdnnen Sie
wahlweise die Funktion RAID 0, RAID 1, RAID 0+1, JBOD oder RAID 5 mit Ihrem
Motherboard verwenden, entsprechend der von lhnen installierten Anzahl an
SATA-/SATAII-Festplatten. Ermitteln Sie im voraus die von lhrem Motherboard zur
Verfuigung gestellten RAID-Funktionen und erstellen Sie RAID-Arrays entsprechend den
Anweisungen in diesem Abschnitt. Folgende RAID-Elemente werden in diesem
Abschnitt erwahnt:

- RAID 0: Verteilen

- RAID 1: Spiegeln

- RAID 0+1: Stripe/Spiegelung

- JBOD: Spanning

- RAID 5

In diesem Abschnitt nehmen wir RAID 0 als Beispiel, um darzustellen, wie RAID 0
(Striping) mit NVRAIDMAN erstellt wird. Haben Sie vor, weitere RAID-Arrays mit
NVRAIDMAN zu erstellen, ahnelt der Vorgang den Schritten zur Erstellung von RAID 0.
Gehen Sie folgendermalien vor:

A. Rufen Sie das System-BIOS auf und vergewissern Sie sich, dass die Laufwerke,
die Sie verwenden moéchten, RAID-aktiviert sind.

B. Fahren Sie Windows hoch und starten Sie die Anwendung NVRAIDMAN.

C. Erstellen Sie ein Array, woraufhin folgender Bildschirm erscheint.
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MVIDIA Creale Array Wizard El

wWelcome o the NYIDIA Create
Aoy Wisnrd

=1z waad wil qude oo Hrough the resdon oF a-an
[LF 1 e

z Ttz ol ch kst

Bl ! el = i =ikl ]

D. Kilicken Sie auf Next (Weiter) und folgender Bildschirm erscheint.

HVIDIA Create Array Wizard

RADD» Aoy SclecHon ﬁ:(‘d"i
Fazsa Akt ths typa 0" RAID aray 2 razte, M

Sedea | Ui s CTRATD aniay Lo zaus,

e

FrIC Mode

shrpe z1ac a4k bl

E. Klicken Sie auf den Pfeil in der Liste RAID Mode (RAID-Modus) und wahlen Sie
Striping (Verteilen), wobei jedoch der Standardwert von “Stripe Size”
(Stripe-Grofe), siehe folgenden Bildschirm, beibehalten wird.
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HVIDIA Create Array Wizard

RAM Biny Selerlnn ‘E -
1" oo 32kt R Bype o7 HAlld ooy o2 choohc, %

Selen | Uiz e LTPATD anaw Lo zaaz.
RIIL M) |"r'r-n: j

Shrp ziss 1] -

<Nk

Cenerl ‘

F. Klicken Sie auf Next (Weiter) und folgender Bildschirm erscheint.

NYIDIA Cruala hrray Wizard =
troe Lhisk Selechon €
Szlzct the cisks to add o= the —a RAID avay,
=@
Free Dizey:
Mznw idianel | Dzwvie

Eun‘wm’nﬁn-n'r\un Frvay  FMasm
PO WEIEOEE-0TFNAD Szoadary Mavar

b Sripiieg aray reouree Lo nwes Tree a2 dibe,

| e |

G. Wabhlen Sie die zwei Platten, die im Stripe-Set enthalten sein sollen.
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MVIDIA Create Array Wizard

Ieee Nhidde Selerbnn @ -~
Szlzet thz oids ko odd 2 the —oo HAL avay, W

[orfis 0T WL3S0EC-0ZFY00 Szcondary Massr l
G

A SHDING Aray pecures Lormo s free —avc diks,

+ Bal. ' el e 2zl J

Um ein Striping-Array mit weiteren Platten zu erstellen, wahlen Sie zusatzliche Platten
aus der Liste aus.
H. Klicken Sie auf Next (Weiter) und folgender Bildschirm erscheint.

NVIDIA Crwale Areay Wizard El

Completing the \MVIDIA Creats
Ay Wit

=11 have soc ces sfulky completed the 4YIDIC Oreate feras
=t 1]

zalzse iz zad, choc i

+ Bak el ]

. Klicken Sie auf Finish (Fertig stellen) und folgender Bildschirm erscheint.
RAID 0 wurde erfolgreich erstellt.

2.3 Initialisieren von NVRAID Array Disks

Nach Erstellung des Zwei-Platten-Arrays muss es partitioniert und formatiert werden.
A. Klicken Sie auf Start - Settings (Einstellungen) - Control Panel

(Systemsteuerung).
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Doppelklicken Sie auf Administrative Tools (Administrative Werkzeuge).
Doppelklicken Sie auf Computer Management (Computer-Verwaltung).

Klicken Sie auf Disk Management (Plattenverwaltung). Der folgende Bildschirm
erscheint.

o

S Compurar Managemenr

(M =in 2u Yew widw b

5=l
= = m % &
LB Corrp_te: Mansasmenk [ ocel) wolwms | Loysus | Dype |k Syston | Stous Leparicy | -rozbpacs | % ores [ Fouk ic
=4 e Uy = (L) armon Bagc ko=s HIOthy el b UK T8=liE B2 e
Evenrl Waser

&b Ml Funkers
E W [T ey
o B P el e
3 evi s ae
=B nesigs
= Punovale S
ﬁ CirkDalraan e b
| s

Zewimn and Syt

Mo Vzda

& 50| M maesles 1 nns sl

153.38 GB betrifft das aus zwei Platten bestehende, zuvor erstellte Striping-Array.
Um darauf eine Partition zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf

Unallocated partition (Nicht zugewiesene Partition) und wahlen Sie New Partition
(Neue Partition).

B tamputar Managamant

) R dou Ven wide Hp

Nolumw: | Lovmue | Iype | Hb:Sstom | shazos

Lazaaby | broc spee | Mhbree | ol e
Bl

Iasbhs ydwg AR N TNE MR

% Cik Dfracirate
4 Bl Manacement -
e =Rt mRe AN RSt

Iraleea-=d

& 5 | W Aresta Bl e alien

F.

Folgen Sie dem Assistenten, um die Partition einzurichten und zu formatieren.

Sobald Sie damit fertig sind, kénnen Sie das neu erstellte Striping-Array
verwenden.
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2.4 Loschen eines RAID Arrays

Mit NVRAIDMAN kénnen Sie ein Array I6schen. Gehen Sie folgendermafien vor, um ein

Array zu I6schen.

A. Starten Sie die Anwendung NVRAIDMAN und klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das RAID-Array, das Sie I6schen moéchten (vorausgesetzt, ein
RAID-Array wurde bereits erstellt), wie im folgenden Bildschirm dargestellt ist.

[ s . e—
. AT meraid -x
| Ha iS.;Lur | faadt | :I'}:‘Il’d.&‘| S | Ceviee
lealthy & #@)
| e 1 e Vo
ey ek Az, {48NE ST GHuEe Mt
BEvLt TweleBiev. howoayis sIA comndws Mate
|

I Comugt g,

Der obige Bildschirm zeigt an, dass ein Array-Spiegelung geldscht werden soll. Nach
Wahl von “Delete Array...” (Array l6schen...) erscheint folgender Bildschirm.

MVIDIA Delete Array Wizard

Arrony Wizard

a7,

Zrhuz, ol ch st

o ]

Weloomne o the MNYLDLA Delete

~=iz aaardwll qude o through tha e ez o= of 3 PAID

Cane|

(%]
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B. Klicken Sie auf Next (Weiter) und folgender Bildschirm erscheint.

HVIDIA Delere drray Wlzard [&]

Completing the NWIDLA Delete
Arroy Wizaed

wzu have suscessfuly comploted the WVYIDLY Lokte Array
waad

vz hawe chason to seess the =ladng AN SHea !
LT FIRE DS 0= 405

by T L T B Tl o

C. Kilicken Sie auf Finish (Fertig stellen), woraufhin das Array geléscht wird und
folgender Bildschirm erscheint, der alle freien Platten anzeigt.

Jegliches mit NVIDIA RAID erstellte Array kann auf ahnliche Weise geldscht werden.
2.5 Neuaufbau eines RAID Arrays

Wahrend des Neuaufbaus werden Daten von anderen Laufwerken im Array auf einer

Festplatte wiederhergestellt. Dies betrifft nur fehlertolerante Arrays wie RAID 1, RAID

0+1 sowie RAID 5. Angenommen, Sie haben z.B. ein RAID 5-Array mit drei Festplatten

und eines der Laufwerke fallt aus, dann missen Sie das ausgefallene Laufwerk mit

einem Neuen ersetzen und das Array wieder neu aufbauen, um die verlorengegangen

Daten auf dem neu hinzugefiigten Laufwerk wiederherzustellen. Nach Erstellung eines

Array-Spiegelung, kdnnen Sie das Array anhand folgender Schritte neu aufbauen:

A. Wechseln Sie zu Windows und fihren Sie das Programm NVIDIA RAID
Management aus.

B. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Mirroring (Spiegeln), woraufhin sich ein
Kontextmeni einblendet.

C. Kilicken Sie in diesem Kontextmeni auf Rebuild Array (Array neu aufbauen).
NVIDIA Rebuild Array Wizard (NVIDIA-Assistent fur Array-Neuaufbau) erscheint.
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NVIDIA Rabwild Array Wizard I’Sc‘.

Welcome to the NVIDTIA Rebuild
Array Wizard

This weizard will guide you through assigning a reew disk inko
an existing RAID array.

The NVIDLA RAID soduton alloves you bo rebudd & rew
nivrroned dita cooy white the swetem i uo end running,
without derupting user and application acoess to the date
sat.

complste. This operation occurs in the
Backareund snd will rek impeds pour werk, IF yau
reed to shutdown the computer, tha rabuild wil
continue where ik left of f when you restart,

To contnue, dick Next,

2 J Rebuilding an array can take up ko aday ta

cpasck | _mee> | [ concal |

D. Kilicken Sie auf Next (Weiter). Die Seite Disk Selection (Plattenwahl) erscheint.

FYIDIA Nebuild Array Wizard

Mish Selrrkinn b2 |
Sedect @ d gk From atthm the Al oo, y

=eaT = rember ek from e ke

daw | chawel | pevee |

B WLSEILL ULFNAY ety PRst
B WAL TTNAN Gerndars Mg

e

E. Wahlen Sie das neu aufzubauende Laufwerk, indem Sie es in der Liste anklicken,
und klicken Sie dann auf Next (Weiter). Die Seite Completing the NVIDIA Rebuild
Array (Fertigstellung des NVIDIA-Array-Neuaufbaus) erscheint.
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NYIDIA Rebulld Array Wizard [®]

Completing the Wy1DLA Eeluild
Arrony Wizard

=y have succcesFully complobed thz Plv LA Rezulz geooo
' e
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F. Klicken Sie auf Finish (Fertig stellen).
Weitere Informationen Uber den Neuaufbau von Arrays

Neuaufbau findet im Hintergrund statt
Es dauert einige Zeit, bis der Neuaufbau abgeschlossen ist, denn er findet im
Hintergrund statt, um die Systemleistung nicht zu beeintrachtigen.

Neuaufbau betrifft nur RAID 1-, RAID 0+1- oder RAID 5-Arrays
Ein Array kann nur bei Verwendung von RAID 1, RAID 0+1 oder RAID 5 neu aufgebaut
werden. Der Neuaufbau betrifft keine RAID 0- und JBOD-Arrays.

Neuaufbau betrifft ein herabgesetztes, fehlertolerantes Array
Sie kénnen ein herabgesetztes Array-Spiegelung mit verfiigbaren Free Disks (Freien
Platten) oder Dedicated Disks (Dedizierten Platten) neu aufbauen.

2.6 Synchronisieren eines RAID-Arrays

Die Synchronisierung eines Arrays erzwingt den Neuaufbau von Redundanz oder
Paritat. Dieser Vorgang betrifft fehlertolerante Arrays wie RAID 1, 0+1 und RAID 5. Bei
RAID1 und RAID 0+1 werden bei einer “Synchronisierung” die Daten auf die
Redundanzplatte kopiert. Bei RAID 5 baut eine “Synchronisierung” die Paritat neu auf.
Tun Sie Folgendes, um ein Array zu synchronisieren (dieses Beispiel setzt voraus, dass
Sie bereits ein fehlertolerantes Array wie RAID 1 erstellt haben):

A. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf “Mirroring” (Spiegeln) und wahlen Sie
“Synchronize Array” (Array synchronisieren). Es erscheint dann der Bildschirm
Synchronize Array Wizard Welcome (Willkommen beim Assistenten fir
Array-Snchronisierung).
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B. Klicken Sie im Bildschirm Wizard Completion (Fertigstellung des Assistenten) auf
“Next” (Weiter) und dann auf “Finish” (Fertig stellen). Das Fenster NVRAIDMAN
zeigt an, dass das Array synchronisiert wird.

C. Die Synchronisierung beginnt und ist nach kurzer Zeit fertiggestellt.
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