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1. Guida di installazione NVIDIA BIOS RAID

La guida di installazione NVIDIA BIOS RAID consente di configurare le funzioni RAID
utilizzando NVIDIA RAID Utility in ambiente BIOS. Dopo aver effettuato un dischetto

del driver SATA / SATAII, premere <F2> per entrare nelle impostazioni BIOS ed
impostare I'opzione in modo RAID, seguendo le istruzioni dettagliate di “User Manual”
(Manuale dell'utente) del CD o “Quick Installation Guide” (Guida di installazione rapida).
In tal modo, & possibile utilizzare NVIDIA RAID Utility per la configurazione di RAID.

Questa sezione comprende degli esempi di utilizzo di NVRAID RAID Utility per la
creazione di RAID array. Se la scheda madre € dotata di due porte SATA / SATAII, si
possono utilizzare le funzioni RAID 0, RAID 1 o JBOD. Se la scheda madre & dotata di
quattro porte SATA / SATAII, si possono utilizzare le funzioni RAID 0, RAID 1, RAID
0+1, JBOD o RAID 5, in base al numero di dischi rigidi SATA / SATAII installati.
Consultare dapprima le funzioni RAID di cui € fornita la scheda madre e seguire le
istruzioni di questa sezione per creare RAID array.

1.1 Introduzione a RAID

“RAID” € I'acronimo di “Redundant Array of Independent Disks” (Insieme ridondante di
dischi indipendenti), che & un metodo che consente di combinare vari dischi rigidi in
una sola unita logica. Per ottenere prestazioni ottimali, si prega di installare unita
identiche dello stesso modello e capacita durante la creazione di un insieme RAID.

RAID 0 (Data Striping)

RAID 0 & chiamato il data striping che ottimizza due dischi rigidi identici per la lettura e
la scrittura di blocchi parallelizzati ed interlacciati. Migliora sia I'accesso che la
memorizzazione dei dati, in quanto raddoppia la velocita di traferimento dei dati di un
solo disco, mentre i due dischi rigidi svolgono lo stesso compito come unita singola,
ma a velocita di traferimento sostenuta.

AVVERTENZA!!

Sebbene la funzione RAID 0 consenta il miglioramento delle prestazioni di accesso, non dispone
di tolleranza ai guasti. Eseguendo I'Hot Plug di un disco rigido di RAID 0 Disk si potrebbe
causare il danneggiamento o la perdita di dati.

RAID 1 (Data Mirroring)

RAID 1 & chiamato il data mirroring che copia e mantiene una identica immagine di
dati da un'unita ad un'altra. Garantisce la protezione dei dati ed incrementa la
tolleranza ai guasti per l'intero sistema, poiché il software di gestione di disk array
dirige tutte le applicazioni verso I'unita di controllo che contiene una copia completa
dei dati nell'altra unita, in caso di guasto.
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RAID 0+1 (Stripe Mirroring)

E possibile eseguire il mirroring di unitad RAID 0 con tecniche RAID 1, ottenendo
una soluzione RAID 0+1 che migliora le prestazioni e le capacita di recupero. Il
controller combina le prestazioni del data striping (RAID 0) alla tolleranza ai guasti
del mirroring (RAID 1). | dati vengono ripartiti tra le varie unita e copiati su un altro
insieme di unita.

JBOD (Spanning)

Uno spanning disk array equivale alla somma di tutte le unita. Lo spanning consente di
memorizzare dati su un'unita finché non & pieno, quindi passa all'unita successiva
dell'array. Gli inconvenienti su un disco influiscono sull'intero array. JBOD non e
esattamente un RAID e non ¢ tollerante ai guasti.

RAID 5

RAID 5 ripartisce le informazioni riguardanti dati e parita su tre o piu dischi rigidi. Tra i
vantaggi della configurazione RAID 5 vi sono una migliore prestazione del disco rigido,
tolleranza ai guasti ed una maggiore capacita di memorizzazione. La configurazione
RAID 5 ¢ la piu adatta per I'elaborazione di transazioni, le applicazioni di database
relazionale, la pianificazione di risorse aziendali ed altri sistemi aziendali. Per questa
impostazione, utilizzare un minimo di tre dischi rigidi identici.

1.2 Precauzioni per le configurazioni RAID

1. Usare due nuovi dischi rigidi se si sta creando un RAID 0 (striping) array per
prestazione. Si consiglia di utilizzare due unita SATA delle stesse dimensioni.
Se si utilizzano due unita di dimensioni diverse, quella con capacita inferiore
fornira le dimensioni di memorizzazione di base per ciascuna unita. Ad
esempio, se un disco rigido dispone di una capacita di memorizzazione di
80GB e un altro di 60GB, la capacita massima del disco rigido da 80GB sara
di 60GB e la capacita di memorizzazione totale per questo insieme RAID 0
sara di 120GB.

2. Si possono usare due nuove unita o una esistente ed una nuova per la
creazione di un RAID 1 (mirroring) per la protezione dei dati (la nuova unita
deve avere le stesse dimensioni o oltre di quella esistente). Se si utilizzano
due unita di dimensioni diverse, quella con capacita inferiore fornira le
dimensioni di memorizzazione di base. Ad esempio, se un disco rigido
dispone di una capacita di memorizzazione di 80GB e un altro di 60GB, la
capacita massima di memorizzazione per RAID 1 sara di 60GB.

3. Prima di impostare il nuovo RAID array, verificare lo stato dei dischi rigidi.
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AVVERTENZA!

Eseguire una copia di backup dei dati, prima di creare funzioni RAID. Durante la
creazione di RAID, il sistema richiede se si desidera “Clear Disk Data” (Eliminare i dati
del disco) o meno. Si consiglia di selezionare “Yes” (Si) per avviare la creazione di dati
futuri in un ambiente pulito.

1.3 Creare un disk array

Accendere I'apparecchio. Dopo aver regolato il sistema BIOS sul modo RAID, appare
la finestra di seguito.

NVIDIA RAID IDE ROM BIOS 4.81
Copyright (C) 2004 NVIDIA Corp.

Detecting array ...

Press F10 to enter RAID setup utility ...
-

Dopo aver riavviato il sistema, attendere finché non appare il software RAID che indica
di premere <F10>. Appare la finestra RAID come parte del sistema POST che avvia il
processo prima di caricare il sistema operativo. Si ha a disposizione solo qualche
secondo per premere <F10> prima che scompaia la finestra.

Dopo aver premuto <F10>, appare la finestra NVIDIA RAID Utility - Define a New
Array (NVIDIA RAID Utility - Definisci un nuovo array). Per default, il RAID Mode
(Modo RAID) & impostato su Mirroring. Impostarlo su Striping se si desidera creare
RAID 0. Lo Striping Block (Striping a livello di blocco) € impostato su Optimal (Ottimale)
per default. Utilizziamo RAID 0 come esempio per mostrare come utilizzare NVRAID
RAID Utility per creare RAID 0 (Striping). Se si utilizza NVRAID RAID Utility per creare
altri RAID array, le procedure sono simili a quelle per la creazione di RAID 0.



DIA RAID Utili J
- Define A

RAID Mode : 8.7 (T777 713 Stripimg Block :

Free Disks I Array Disks
Loc Disk | Loc Disk Model Name

[—lAdd

k [F7) Finish [TAB| N e [11] Select [ENTER] Popup




Le dimensioni di Striping block (Striping a livello di blocco) € in kilobyte ed influisce
sulla sistemazione dei dati sul disco. Si consiglia di lasciare questo valore su quello
predefinito, Optimal (Ottimale), da 64KB, anche se i valori possono passare da 8KB a
128KB (8, 16, 32, 64 e 128KB). E, quindi, necessario indicare i dischi. | dischi attivati
dalla pagina di impostazione RAID Config BIOS appaiono nel blocco Free Disks
(Dischi disponibili). Queste sono le unita disponibili come RAID array disk,

A. Selezionare la sezione Free Disks (Dischi disponibili). Viene selezionato il
primo disco dell'elenco.

B. Spostarsi dal blocco Free Disks (Dischi disponibili) a quello Array Disks (Disk
array) premendo il tasto con la freccia a destra.

C. Continuare a premere il tasto con la freccia a destra finché il disco che si
desidera usare come RAID array disk non appare nel blocco Array Disks
(Disk array).

RAID Mode = | =000 Stripimg Block :

Free Disks Array Disks
Loe Disk Model Name Loc Disk Model

RAID Mode : Sl:riping Stripimg Block :

Free Disks Array Disks
Loc Disk Model Name Loc Disk Model Name

[ESC|] Quit [F6] Back [F7] Finish [TAB] Navigate [[|] Select [ENTER] Popup




Dopo aver indicato i RAID array disk, premere <F7> per salvare le modifiche dei RAID
array disk.

A seconda della piattaforma utilizzata, il sistema dispone di uno o piu canali. In un
sistema tipico, si dispone di un adattatore e di vari canali, ciascuno dei quali dispone di
uno slave e di un master. Lo stato di adattatore/canale/master/slave di ciascun disco
rigido appare nelle colonne Loc (location) (Ubicazione) degli elenchi Free Disks (Dischi
disponibili) e Array Disks (Disk array). Ad esempio:

1.0.M

1: Canale - Di solito il canale 0 viene usato per unita Parallel ATA, mentre il
canale 1 per unita Serial ATA.

0: Controller
M: M indica Master, S Slave

Serial ATA
1.0.M Canale 1, controller 0, Master
1.1.M Canale 1, controller 1, Master

Infine, appare la finestra Array List (Elenco array), in cui &€ possibile controllare i
RAID array impostati.

NVIDIA RAID Utility
- Array List -

Vendor Array Model Name

2 Healthy NVIDIA STRIPING 74.53G

[Ctrl-X]|Exit | I |Select [B]Set Boot [N|New Array [ENTER|Detail




2. Guida di installazione NVIDIA Windows RAID

La guida di installazione NVIDIA Windows RAID consente di configurare le funzioni
RAID utilizzando NVIDIAMAN in ambiente Windows. Leggere attentamente la presente
guida e seguire le istruzioni di seguito per configurare e gestire le funzioni RAID.

2.1 Entrare su NVRAIDMAN

Il driver RAID é integrato nel driver NVIDIA ALL in one incluso nel CD. Una volta
terminata l'installazione del driver, & possibile creare, eliminare o ricostruire un RAID
array. Entrare su NVRAIDMAN facendo clic su Start — Programmi — NVIDIA
Corporation — Mediashield — Mediashield (nel desktop vi &€ anche uno shortcut
“Mediashield”).

Quindi appare la schermata di seguito.



['(@ AVIDIA. nvraid %

stem Tasks ' Mame | state | capzcity | interface | cramnel | Devies

HWDCWMD-UDFW\D Healthy 344868 SATA Primary  Master
EWDCWMD-UUFMD Hesithy 342860 SATA  Secondary Master

2.2 Creazione di RAID array

Questa sezione comprende degli esempi di utilizzo di NVRAIDMAN per la creazione di
RAID array. Se la scheda madre € dotata di due porte SATA / SATAII, si possono
utilizzare le funzioni RAID 0, RAID 1 o JBOD. Se la scheda madre & dotata di quattro
porte SATA / SATAII, si possono utilizzare le funzioni RAID 0, RAID 1, RAID 0+1,
JBOD o RAID 5, in base al numero di dischi rigidi SATA / SATAII installati. Consultare
dapprima le funzioni RAID di cui & fornita la scheda madre e seguire le istruzioni di
questa sezione per creare RAID array. Le voci RAID menzionate in questa sezione
sono le seguenti:

- RAID 0: Striping

- RAID 1: Mirroring

- RAID 0+1: Stripe Mirroring

- JBOD: Spanning

- RAID 5

In questa sezione, utilizziamo RAID 0 come esempio per mostrare come utilizzare
NVRAIDMAN per creare RAID 0 (Striping). Se si utilizza NVRAIDMAN per creare altri
RAID array, le procedure sono simili a quelle per la creazione di RAID 0. Agire come
segue:

A. Entrare nel sistema BIOS ed assicurarsi che le unita che si desidera utilizzare
siano attivate per RAID.

B. Avviare Windows e lanciare I'applicazione NVRAIDMAN.

C. Creare un array ed appare la seguente schermata.



MVIDIA Creale Array Wizard El

wWelcome o the NYIDIA Create
Aoy Wisnrd

=1z waad wil qude oo Hrough the resdon oF a-an
[LF 1 e

z Ttz ol ch kst

Bl ! el = i =ikl ]

D. Fare clic su Next (Avanti) ed appare la seguente schermata.

HVIDIA Create Array Wizard

RADD» Aoy SclecHon
Fazsa Akt ths typa 0" RAID aray 2 razte,

Sedea | Ui s CTRATD aniay Lo zaus,
R Mods) | _..i

shrpe z1ac a4k bl

E. Fare clic sulla freccia dell'elenco RAID Mode (Modo RAID) e selezionare Striping,
quindi lasciare “Stripe Size” (Dimensioni striping) con il valore predefinito come
illustrato nella schermata successiva.
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HVIDIA Create Array Wizard

RAM Biny Selerlnn
1" oo 32kt R Bype o7 HAlld ooy o2 choohc,

Selen | Uiz e LTPATD anaw Lo zaaz.
RIIL M) |"r'r-n: j

Shrps 213G >

F.  Fare clic su Next (Avanti) ed appare la seguente schermata.

NYIDIN Cruals hrray Wicard =
tree Lisk Selocon €
Szlzct the clsks to add = the ~ew RAID avay, i
=3
Froess Digen:
Mzn & dianel | Dzwew

Eu’n‘wm' STTHAN Peraty Mago
WD WEIEOSE-0IFNAD Seuanday Mavsr

A Fripiieg gy reouree Lurnes Tree as debe,

| =rrl |

G. Selezionare i due dischi che si desidera includere nell'insieme di striping.

11



MVIDIA Create Array Wizard

Ieee Nhidde Selerbnn @_ﬁﬁ
Szlzet thz oids ko odd 2 the —oo HAL avay,

A SHDING Aray pecures Lormo s free —avc diks,

+ Bal. I el e l 2zl ]

Per creare uno striped array con piu dischi, selezionare altri dischi dall'elenco.

H. Fare clic su Next (Avanti) ed appare la seguente schermata.

HVIDIR Cruale Brray Wicard =

Completing the WYIDIA Create
Ay Wit

i have o o sfully complated the YWD COraats feray
o]

elzse iz wezand, choo-mizh

Cainzl ]

. Fare clic su Finish (Fine) ed appare la seguente schermata.
RAID 0 ¢é stato creato con esito.

2.3 Inizializzazione di disk array NVRAID

Dopo aver creato due disk array, &€ necessario partizionarli e formattarli.
A. Fare clic su Start - Impostazioni » Pannello di controllo.
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B. Fare doppio clic su Strumenti di amministrazione.
C. Fare doppio clic su Gestione computer.

D. Fare clic su Gestione disco. Viene visualizzata la seguente schermata.
B Compurer Management |l 3]
(M ot & Ves wide Heb _i=|2|
= Elm 2 BE
LB Corp_tar Mansamane _ncsl] Nelume | Lzezuz | Ivpe | B Sestor | Stobus | Lopaizy | ctezbpacs | Yo orez | Fouk dc
= o, e s Sy i Easc b HoatheGeostemn sho Ok dosli  s==  MC
o Evol Wamer
i e Fudrs
i Ladibe s = G us
= g Pelor saine Loy sns A s
el Mo age
= 8 Ry
w Pun_v=lie Sorag
CiskDvalra. L P =
&5 vl i =
= = vz and Splctiong
B e vz and Sppliction e
53056
aninz
EPuek 1
pren
RN B9 EE
e Jralazazzd
FalDink 2 L}
taic
1b=idztas 152 5205
e Jralozaz=d
mennMn
i
Yo M=da
& 5| WAl W s =alnn

E. 1153,38 GB sono per i due disk striped array creati in precedenza. Per creare una

partizione, fare clic con il tasto destro su Unallocated partition (Partizione non
assegnata) e selezionare New Partition (Nuova partizione).

B tamputer Managsmant |:|F|E
W Fie few Wen wide R
- Elm F B @

B Conip_ter Mananerene oozl

=i =vmem tas

Lpe | Hbe Satom | oo
Masr k™5 Ienl

vazaaby | ke spzee | Shbres [ —aillc
Tedewy A ANTAT GRN d

{ B i Hanagement = il | £
e =Rt mRe AN RSt

&

5 | W Aresta Bl e alien

F. Seguire il Wizard per l'impostazione e la formattazione della partizione. Una
volta terminato, iniziare ad utilizzare lo stripped array appena creato.
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2.4 Eliminazione di un RAID array

E possibile utilizzare NVRAIDMAN per eliminare un array. Per eliminare un array, agire
come segue.

A. Lanciare 'applicazione NVRAIDMAN e fare clic con il tasto destro sul RAID array
che si desidera eliminare (se gia creato), come illustrato nella seguente
schermata.

nvraid -

| Y i i Sulur | Canadly ! :ll.rlfd\.v| e | Cewie
[lealthy T H1E1
o Flug mva.,,
Rwact Mok Aez,
ﬂw_”_l! Ciete Ay,

!

| et gy, Y

 FHE A Sthuzr Mahar
- |- 1¥- BT semmday Mache

La precedente schermata mostra un mirrored array da eliminare. Dopo aver
selezionato “Delete Array...” (Elimina array...), appare la seguente schermata.

MVIRIA Delete Array Wizard I'Xl

Weloome o the NYLDLA Delete
Arrony Wizaord

~=lz Azad wil qude yo_thraughthe Ze ez o= of 3 PAID

b i

Zoamiuz, clok bzt

Mk I Lk l Can|
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B. Fare clic su Next (Avanti) ed appare la seguente schermata.

HVIDIA Delete Array Wicard [5]
Completing the W1DLA Delets
Arrony Wizard

o have sucecesfully complotod the W0 Dokato nrray
wzard

¥ou hawe choson bo seess the “zladng AL SHea !
FLNTA IFIRE DS T 400

b T LR R T B Tt b

o [ ] e |

C. Fare clic su Finish (Fine) per eliminare I'array ed appare la seguente schermata
con tutti i dischi disponibili.

E possibile seguire una procedura simile per eliminare gli array creati da NVIDIA RAID.
2.5 Ricreazione di un RAID array

La ricostruzione ¢ il processo di ripristino dei dati su un disco rigido da altre unita

dell'array. Vale solo per gli array tolleranti ai guasti, quali RAID 1, RAID 0+1 e RAID 5.

Ad esempio, con tre disk RAID 5 array, se si guasta un'unita, la si sostituisce con una

nuova e si ricostruisce I'array che ripristina i dati persi nell'unita aggiunta di recente.

Dopo aver creato un mirrored array, & possibile ricostruire un array come segue:

A. Andare su Windows ed eseguire I'utility NVIDIA RAID Management.

B. Fare clic con il tasto destro su Mirroring. Quindi appare il menu a scomparsa.

C. Nel menu a scomparsa, fare clic su Rebuild Array (Ricostruisci array). Appare
NVIDIA Rebuild Array Wizard.
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NVIDIA Rabwild Array Wizard D(

Welcome to the NVIDTIA Rebuild
Array Wizard

This weizard will guide you through assigning a reew disk inko
an existing RAID array.

The NVIDLA RAID soduton alloves you bo rebudd & rew
nivrroned dita cooy white the swetem i uo end running,
without derupting user and application acoess to the date
sat,

complste. This operation occurs in the
Backareund and will rat impeds your werk. IF you
reed to shutdown the computer, tha rabuild wil
continue where ik left of f when you restart,

To contnue, dick Next,

2 J Rebuilding an array can take up ko aday ta

cpasck | _mee> | [ concal |

D. Fare clic su Next (Avanti). Appare la pagina Disk Selection (Selezione disco).

FYIDIA Nebuild Array Wizard

Mixk Srlerbinn
Seloct o d sk from athin bhe AL sz

=eaT = rember ek from e ke

B WAL TTNAN Gerndars Mg

ITI ey ] Zdine i

E. Selezionare |'unita che si desidera ricostruire facendo clic su di essa nell'elenco,
quindi fare clic su Next (Avanti). Appare la pagina Completing the NVIDIA Rebuild
Array (Completamento di NVIDIA Rebuild Array).
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MYIDIA Rebulld Array Wizard |"3’~']

Completing the Wy1DLA Eeluild
Arrony Wizard

=y have succcesFully complobed thz Plv LA Rezulz geooo
' e

=i b chas=ncbn o=heid Hhe bnd-i-g s
W an ROUIECHIT AT

Tri kb b =g RATD sve:
FuIDLa FIRF.DS 5= 472

Tonlere e wsad g d Legin e Zboidu U ik, dlk R

= Nk

F. Fare clic su Finish (Fine).
Ulteriori informazioni sulla ricostruzione di array

Ricostruzione eseguita sullo sfondo
Per completare il processo di ricostruzione occorre del tempo e si verifica sullo sfondo,
in modo da non influire sulle prestazioni del sistema.

Ricostruzione solo di RAID 1, RAID 0+1 o RAID 5 array
La ricostruzione di un array € valida solo per RAID 1, RAID 0+1 o RAID 5. La
ricostruzione non é valida per RAID 0 e JBOD array.

Ricostruzione solo per array degradato tollerante ai guasti
E possibile ricostruire un mirrored array degradato utilizzando un disco disponibile o
dedicato.

2.6 Sincronizzazione di un RAID array

La sincronizzazione di un array obbliga la ricostruzione di ridondanza o parita.
L'operazione € valida su tutti gli array tolleranti ai guasti, quali RAID 1, 0+1 e RAID 5.
Per RAID1 e RAID 0+1, la “sincronizzazione” consente la copia dei dati su un disco di
ridondanza. Per RAID 5, la “sincronizzazione” consente la ricostruzione della parita.
Per sincronizzare un array, agire come segue (questo esempio prevede che sia stato
creato un array tollerante ai guasti, quale RAID 1):

A. Fare clic con il tasto destro su “Mirroring” e selezionare “Synchronize Array”
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C.

(Sincronizza array). Quindi appare la schermata Synchronize Array Wizard
Welcome (Benvenuto all'installazione rapida di Sicronizza array).

Fare clic su “Next” (Avanti), quindi su “Finish” (Fine) nella schermata Wizard
Completion (Installazione rapida completata). La finestra NVRAIDMAN indica che
I'array € in fase di sincronizzazione.

Inizia il processo di sincronizzazione che terminera in breve tempo.
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