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1. Guia de instalacion RAID BIOS de NVIDIA

La Guia de instalacion RAID BIOS de NVIDIA incluye instrucciones para configurar las
funciones RAID utilizando NVIDIA RAID Utility (Utilidad RAID de NVIDIA) del entorno
BIOS. Después de crear un disquete con los controladores SATA / SATAII, presione <F2>
para entrar en la configuracién del BIOS y establecer la opcion en el modo RAID siguiendo
las instrucciones detalladas del “Manual del usuario” (que encontrara en el CD de soporte)
o de la “Guia de instalacion rapida”. Puede comenzar a utilizar NVIDIA RAID Utility
(Utilidad RAID de NVIDIA) para configurar el sistema RAID.

Esta seccion incluye ejemplos de la forma de utilizar NVIDIA RAID Utility (Utilidad RAID de
NVIDIA) para crear matrices RAID. Si la placa base cuenta con dos puertos SATA /
SATAII, puede optar por utilizar la funciéon RAID 0, RAID 1 o JBOD con dicha placa. Si la
placa base cuenta con cuatro puertos SATA / SATAII, puede utilizar la funcién RAID 0,
RAID 1, RAID 0+1, JBOD o RAID 5 con dicha placa conforme a la cantidad de unidades
de disco duro SATA / SATAII que tenga instaladas. Consulte las funciones RAID que
proporciona la placa base por adelantado y siga las instrucciones de esta seccién para
crear matrices RAID.

1.1 Introduccién al sistema RAID

El término “RAID” son las siglas del inglés “Redundant Array of Independent Disks”, es

decir, Matriz redundante de discos independientes, que es un método que combina dos o
mas unidades de disco duro en una unidad l6gica. Para conseguir el rendimiento éptimo,
instale unidades idénticas del mismo modelo y capacidad cuando cree una solucién RAID.

RAID 0 (segmentaciéon de datos)

La solucion RAID 0 se utiliza para segmentar los datos y su funcién consiste en optimizar
dos unidades de disco duro idénticas para leer y escribir datos en paralelo con pilas
intercaladas. El acceso y el almacenamiento de los datos mejoraran, ya que se doblara la
tasa de transferencia de datos de un solo disco mientras los dos discos duros realizan el
mismo trabajo que una sola unidad, pero con una tasa de transferencia de datos continua.

iADVERTENCIA!
Aunque la funcion RAID 0 puede mejorar el rendimiento del acceso, no ofrece ninguna tolerancia de
errores. Si conecta en caliente cualquier unidad de disco duro del disco RAID 0, dafiara los datos o

provocara la pérdida de los mismos.

RAID 1 (simetria de datos)

La solucién RAID 1 se utiliza para simetria de datos y su funcién consiste en copiar y
mantener una imagen idéntica de los datos de una unidad en una segunda unidad.
Proporciona proteccion de los datos y aumenta la tolerancia de errores en todo el
sistema, ya que, si una unidad se averia, el software de administracion de matrices de
discos dirigira todas las aplicaciones a la unidad que queda en funcionamiento, que
contiene una copia completa de los datos de la otra unidad.



RAID 0+1 (simetria segmentada)

Se puede crear una simetria de las unidades RAID 0 mediante técnicas RAID 1, lo que
da como resultado una solucién RAID 0+1 que mejora el rendimiento y la resistencia.
El controlador combina el rendimiento de la segmentacién de los datos (RAID 0) y la
tolerancia de errores de la simetria de discos (RAID 1). Los datos se segmentan en
varias unidades y se duplican en otro grupo de unidades.

JBOD (expansién)

Una matriz de discos de expansion es igual a la suma de todas las unidades. La
expansion almacena datos en una unidad hasta que esté llena y, entonces, procede a
almacenar los archivos en la siguiente unidad de la matriz. Cuando uno de los discos que
componen esta solucién se averia, afecta a toda la matriz. JBOD no es realmente una
solucién RAID y no admite tolerancia de errores.

RAID 5

RAID 5 segmenta tanto los datos como la informacion de paridad en al menos tres
unidades de disco duro. Entre las ventajas de la configuracion RAID 5 destacan las
siguientes: rendimiento de unidades de disco duro mejorado, tolerancia de errores y
mayor capacidad de almacenamiento. La configuracion RAID 5 es mas adecuada para
procesamiento de transacciones, aplicaciones de bases de datos relacionales,
planificacion de recursos empresariales y otros sistemas comerciales. Utilice al menos
tres unidades de disco duro idénticas para esta configuracion.

1.2 Precauciones atener en cuenta con las configuraciones
RAID
1. Utilice dos unidades nuevas si va a crear una matriz RAID 0 (segmentacion)

para mejorar el rendimiento. Se recomienda utilizar dos unidades SATA del
mismo tamafo. Si utiliza dos unidades de tamafio diferente, la unidad de disco
de menor capacidad sera el tamafio de almacenamiento base para cada unidad.
Por ejemplo, si una unidad de disco duro tiene una capacidad de
almacenamiento de 80 GB y la otra de 60 GB, la capacidad maxima de
almacenamiento de la unidad de 80 GB pasara a ser de 60 GB, con lo que la
capacidad de almacenamiento total para esta solucion RAID 0 sera de 120 GB.

2. Puede utilizar dos unidades nuevas o utilizar una existente y otra nueva para
crear una matriz RAID 1 (simetria) para proteger los datos (la nueva unidad
debe tener el mismo tamarfio, o mayor, que la unidad existente). Si utiliza dos
unidades de tamafio diferente, la unidad de disco de menor capacidad sera el
tamario de almacenamiento base. Por ejemplo, si una unidad tiene una
capacidad de almacenamiento de 80 GB y la otra de 60 GB, la capacidad de
almacenamiento maxima para la solucion RAID 1 sera de 60 GB.

3. Compruebe el estado de las unidades de disco duro antes de configurar la
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nueva matriz RAID.

iADVERTENCIA!

Haga una copia de seguridad de los datos antes de crear funciones RAID. En el proceso de
creacion de soluciones RAID, el sistema le preguntara si desea "borrar los datos del disco"
o no. Se recomienda contestar "afirmativamente" a esta pregunta para que los nuevos

datos se alojen en un entorno totalmente limpio.

1.3 Crear una matriz de discos

Encienda el sistema. Después de ajustar el BIOS del sistema en el modo RAID, aparecera
la ventana siguiente.

NVIDIA RAID IDE ROM BIOS 4.81
Copyright (C) 2004 NVIDIA Corp.

Detecting array ...

Press F10 to enter RAID setup utility ...
-

Después de reiniciar el equipo, espere hasta que aparezca el software RAID solicitandole
que presione la tecla <F10>. El mensaje RAID aparecera como parte del sistema POST y
el proceso de arranque antes de cargarse el OS (sistema operativo). Dispone de unos
segundos para presionar la tecla <F10> antes de que la ventana desaparezca.

Después de presionar la tecla <F10>, aparecera la ventana NVIDIA RAID Utility - Define
a New Array (Utilidad RAID NVIDIA - Definir una nueva matriz). De forma
predeterminada, RAID Mode (Modo RAID) se establece en Mirroring (Simetria), pero
debe establecerlo en Striping (Segmentacion de discos) si desea crear una solucién RAID
0. De forma predeterminada, la opcion Striping Block (Bloque de segmentacién de discos)
se establece en Optimal (Optimo). Utilizaremos la solucién RAID 0 como ejemplo para
mostrar cémo utilizar NVRAID RAID Utility (Utilidad NVRAID RAID) para crear dicha
solucién (segmentacion). Si pretende utilizar NVRAID RAID Utility (Utilidad NVRAID RAID)
para crear otras matrices RAID, los procedimientos que debe realizar son similares a los
pasos para crear la solucion RAID 0.



DIA RAID Utili J
- Define A

RAID Mode : 8.7 (T777 713 Stripimg Block :

Free Disks I Array Disks
Loc Disk | Loc Disk Model Name

[—lAdd

k [F7) Finish [TAB| N e [11] Select [ENTER] Popup




El tamafio de la opcién Striping Block (Bloque de segmentacion de discos) se proporciona
en kilobytes y afecta al modo en el que se organizan los datos en el disco. Se recomienda
dejar este parametro en el valor predeterminado Optimal (Optimo), que es de 64 KB, pero
los valores pueden estar comprendidos entre 8 KB y 128 KB (8, 16, 32, 64 y 128 KB). A
continuacion, debe asignar los discos. Los discos que puede habilitar desde la pagina de
configuracién del BIOS correspondiente a los ajustes RAID, aparecen en el bloque Free
Disks (Discos disponibles). Se trata de las unidades que estan disponibles para utilizarse
como disco de matriz RAID:

A. Presione la tecla Tab para ir a la seccion Free Disks (Discos disponibles). Se
seleccionara el primer disco de la lista.

B. Muévalo desde el bloque Free Disks (Discos disponibles) al bloque Array Disks
(Discos de matriz) presionando la tecla de direccién derecha.

C. Continue presionando la tecla de direccion derecha hasta que todos los discos

que desee utilizar como discos de matriz RAID aparezcan en el bloque Array
Disks (Discos de matriz).

NVIDIA RAID Utility Jan 12 2005
- Define a New Array -

RAID Mode : | - 3 Stripimg Block :

Free Disks Array Disks
Loc Disk Model Name Loc Disk Model

L1.M Maxt 6Y120M0

|ESC] Quit [F6] Back [F7] Finish [TAB] Navigate [{|] Select [ENTER] Popup

NVIDIA RAID Utility Jan 12 2005
- Define a New Array -

RAID Mode : Striping Stripimg Block :

Free Disks Array Disks
Loc Disk Model Name Loc Disk Model Name

[ESC|] Quit [F6] Back [F7] Finish [TAB] Navigate [[|] Select [ENTER] Popup




Después de asignar los discos de matriz RAID, presione la tecla <F7> para guardar los
cambios realizados en los discos de matriz RAID.

Dependiendo de la plataforma utilizada, el sistema puede tener uno o varis canales. En un
sistema tipico normalmente hay un adaptador y varios canales, cada uno de los cuales
tiene un esclavo y un maestro. El estado del adaptador, el canal, el esclavo y el maestro
de cada disco se proporciona en las columnas Loc (Ubicacion) de las listas Free Disks
(Discos disponibles) y Array Disks (Discos de matriz). Por ejemplo:

1.0.M
1: Canal: normalmente, el canal 0 se utiliza para unidades ATA paralelo, mientras
que el canal 1 se utiliza para unidades ATA serie.

0: Controlador
M: M significa Maestro y S significa Esclavo

Serial ATA
1.0.M Canal 1, controlador 0, Maestro
1.1.M Canal 1, controlador 1, Maestro

Finalmente, aparecera la ventana Array List (Lista de matrices), en la que podra revisar
las matrices RAID configuradas.

IA RAID Utility
L

Boot Id Status Vendor Array Model Name

Yes 2 Healthy NVIDIA STRIPING 74.53G

[Ctrl-X]|Exit | I |Select [B]Set Boot [N|New Array [ENTER|Detail




2. Guia de instalacion RAID para Windows de
NVIDIA

La Guia de instalacion RAID para Windows de NVIDIA incluye instrucciones para

configurar las funciones RAID utilizando NVIDIAMAN en el entorno Windows. Lea esta

guia atentamente y siga las instrucciones que se detallan a continuacion para configurar y

administrar las funciones RAID.

2.1 Entrar en NVRAIDMAN

El controlador RAID es un controlador integrado TODO en uno de NVIDIA proporcionado
en el CD de soporte. Una vez terminada la instalacion del controlador, puede crear,
eliminar o reconstruir cualquier matriz RAID. Entre en NVRAIDMAN haciendo clic en Start
(Inicio) — Programs (Programas) — NVIDIA Corporation — Mediashield —
Mediashield. (También hay un acceso directo “Mediashield” en el Escritorio.)

A continuacion, aparecera la siguiente ventana.



[{@ AVIDIA. nvraid %

stem Tasks Mame | state | capzcity | interface | cramnel | Devies

ﬂwocwmo-uuma Healthy 3448GE SATA Primary  Master
awDCWUSEDGD-UUFMD Hesithy 342860 SATA  Secondary Master

2.2 Crear matrices RAID

Esta seccion incluye ejemplos de la forma de utilizar NVRAIDMAN para crear matrices
RAID. Si la placa base cuenta con dos puertos SATA / SATAII, puede optar por utilizar la
funcion RAID 0, RAID 1 o JBOD con dicha placa. Si la placa base cuenta con cuatro
puertos SATA / SATAII, puede utilizar la funcién RAID 0, RAID 1, RAID 0+1, JBOD o RAID
5 con dicha placa conforme a la cantidad de unidades de disco duro SATA / SATAII que
tenga instaladas. Consulte las funciones RAID que proporciona la placa base por
adelantado y siga las instrucciones de esta seccién para crear matrices RAID. Los
elementos RAID que se pueden mencionar en esta seccién son los siguientes:

-  RAID 0: segmentacién

= RAID 1: simetria

= RAID 0+1: simetria segmentada

- JBOD: expansion

- RAID5

En esta seccion utilizaremos la soluciéon RAID 0 como ejemplo para mostrar como utilizar
NVRAIDMAN para crear dicha solucion (segmentacion). Si pretende utilizar NVRAIDMAN
para crear otras matrices RAID, los procedimientos que debe realizar son similares a los
pasos para crear la solucion RAID 0. Lleve a cabo las siguientes operaciones:

A. Vaya al BIOS del sistema y asegurese de que los controladores que desea utilizar
cuentan con la funcionalidad RAID.

B. Inicie Windows y ejecute la aplicacion NVRAIDMAN.

C. Cree una matriz. Aparecera la siguiente pantalla.



MVIDIA Creale Array Wizard El
welocome to the NVIDIA Create
Aoy Wisnrd

=1z waad wil qude oo Hrough the resdon oF a-an
[LF 1 e

z Ttz ol ch kst

Bl ! el = i =ikl ]

D. Haga clic en Next (Siguiente). Aparecera la siguiente pantalla.

HVIDIA Create Array Wizard

RADD» Aoy SclecHon ﬁ:\"‘i
Fazsa Akt ths typa 0" RAID aray 2 razte,
Sedea | Ui s CTRATD aniay Lo zaus,

FrIC Mode

Shrpe o1

E. Haga clic en la flecha de la lista RAID Mode (Modo RAID), seleccione Striping
(Segmentar) y deje el valor predeterminado de la opcion “Stripe Size” (Tamafo de
segmentacion) tal y como se muestra en la siguiente pantalla.
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HVIDIA Create Array Wizard

RAM Biny Selerlnn
1" oo 32kt R Bype o7 HAlld ooy o2 choohc,

Selen | Uiz e LTPATD anaw Lo zaaz.
RIIL M) |"r'r-n: j

Shrps 213G >

F. Haga clic en Next (Siguiente). Aparecera la siguiente pantalla.

NVIDIA Cruale hrray Wicard =
troe Lhisk Selechon €
Szlzct the cisks to add o= the —a RAID avay, £
=@
Free Dizey:
Mznw idianel | Dzwvie

Eun‘wm’nﬁn-n'r\un Frvay  FMasm
PO WEIEOEE-0TFNAD Szoadary Mavar

b Sripiieg aray reouree Lo nwes Tree a2 dibe,

| e |

G. Seleccione los dos discos que desea incluir en el conjunto de segmentacion.
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MVIDIA Create Array Wizard

Ieee Nhidde Selerbnn @_ﬁﬁ
Szlzet thz oids ko odd 2 the —oo HAL avay,

A SHDING Aray pecures Lormo s free —avc diks,

+ Bal. I el e l 2zl ]

Para crear una matriz segmentada con mas discos, seleccione discos adicionales en la
lista.
H. Haga clic en Next (Siguiente). Aparecera la siguiente pantalla.

WVIDIR Cruals Ariay Wizerd [=]
Completing the WWIDIA Creats
Ay Wiard
:':tluhj.ae- sl cez efulky cormploted thz YYD Jreats furay
s wlse i wezand, chee-mish
: Bak caiel |

. Haga clic en Finish (Finalizar). Aparecera la siguiente pantalla.
La soluciéon RAID 0 se habra creado correctamente.

2.3 Inicializar discos de matriz NVRAID

Una vez creada la matriz de dos discos, es necesario crear particiones y dar formato a los
mismos.
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Haga clic en Start (Inicio) > Settings (Configuracién) -~ Control Panel (Panel de

control)

B. Haga doble clic en Administrative Tools (Herramientas administrativas).

C. Haga doble clic en Computer Management (Administracion de equipos).

D. Haga clic en Disk Management (Administracion de discos). Aparecera la siguiente
pantalla.

empurer Managemenr |l ]

e e e AR

- Tm R BE

L8] Corp_te’ Manssmend oozl Wdume | Liecus | lype | bk Seston | Sbohus Lopatizy | -tombpacs [ wa cbes [Fauk ic

B wlen Tous = (L) armon Bagc ko=s Hoathy Csston) =b ULE T8=ULE  H=2 w6 TS

0

E.

=N

=

(il Evontl ¥ e
[WE LTS
Loud ey o3y

+
153,38 GB se refiere a la matriz intercalada de dos discos creada anteriormente.
Para crear una particion en ella, haga clic con el boton secundario en la particion
Unallocated (Sin asignar) y seleccione New Partition (Nueva particion).

mputar Wanspament

)R dew Ven wide

Elm F B

76,2066

Hme-RAMO
()
4o Mzda

it [l nnss =sdinn

o

-

&

F.

-3 :
2
% [F 2 rote

£l Mansoement
<asuarand Crples e

¥

Sohug | Lov=uw: | Dype | Hhebystom | stazs vazaaby | ke spzee | Shbres [ —aillc
Bl Ikt Crdaag TNEN A TE WG e
g | >

W Vnsbealas B 1 naa-adoen

Siga las instrucciones del asistente para configurar la particion y darle formato. Una

vez realizada

esta operacion, puede comenzar a utilizar la matriz de separacion
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recién creada.
2.4 Eliminar una matriz RAID

Puede utilizar NVRAIDMAN para eliminar una matriz. Para eliminar una matriz, lleve a

cabo el siguiente procedimiento:

A. Inicie la aplicacion NVRAIDMAN y haga clic con el botén secundario en la matriz
RAID que desee eliminar (suponiendo que ya ha creado una matriz RAID), tal y como
se muestra en la siguiente pantalla.

meraid - %
|
e 1 e Vo
! o1 | =
b T Lo [ ;OE4EE STA GHuE Ml
RReay Teteunp. oy ges WA comnday Mt

ekl by | it g,

La pantalla anterior muestra que hay una matriz simétrica que se va a eliminar. Después
de seleccionar la opcion “Delete Array...” (Eliminar matriz...), aparecera la siguiente

pantalla.
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NVIDIA Delete Array Wizard [5]

Weloome o the MNYLDLA Delete
Arran Wizard

Tz azard il gude yol throudh tha 2eeie™ of 3 PAID
i

Zcomtimuz, ol ck kot

Mk I mak e I Can| |

B. Haga clic en Next (Siguiente). Aparecera la siguiente pantalla.

HVIDIA Delete Array Wizard [%]

Completing the W1DLA Delets
Arrony Wizard

o have sucecesfully complotod the W0 Dokato nrray
wzard

¥ou hawe choson bo seess the “zladng AL SHea !
FLNTA IFIRE DS T 400

b T LR R T B Tt b

ek [ me | ol |

C. Haga clic en Finish (Finalizar) y la matriz se eliminard. Aparecera la siguiente

pantalla con los tres discos.

Se puede aplicar un proceso similar para eliminar cualquier matriz creada mediante

NVIDIA RAID.

2.5 Reconstruir una matriz RAID

La reconstruccion es el proceso de restaurar datos en una unidad de disco duro a partir de
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otras unidades de la matriz. Esta operacion solamente se aplica a matrices que admiten la

tolerancia de errores, como RAID 1, RAID 0+1 y RAID 5. Por ejemplo, suponiendo que

tiene una matriz RAID 5 de tres discos y una de estas unidades de disco se averia, tendra

que reemplazar la unidad averiada por una nueva y reconstruir la matriz para regenerar

los datos perdidos en la unidad recién agregada. Después de crear una matriz simétrica,

puede reconstruir la matriz llevando a cabo los pasos siguientes:

A. En Windows, ejecute la utilidad NVIDIA RAID Management (Administracion RAID de
NVIDIA).

B. Haga clic con el boton secundario en Mirroring (Simetria). Aparecera un menu
contextual.

C. Eneste menu, haga clic en Rebuild Array (Reconstruir matriz). Aparecera la ventana
NVIDIA Rebuild Array Wizard (Asistente para reconstruir matrices NVIDIA).

NVIDIA Rabwild Array Wizard [Sc‘.

Welcome to the NVIDTIA Rebuild
Array Wizard

This wizard wil guide vou through assigning a new disk into
an existing RAID array.

The NVIDLA RAID soduton alloves you bo rebudd & rew
nivrroned dita cooy white the swetem i uo end running,
without digrupting weer and application access to the date
sat,

= 1 Rebuilding an array can take up ko aday ta
\_:!-') complste. This operation occurs in the
Backareund snd will rek impeds pour werk, IF yau
reed to shutdown the computer, tha rabuild wil
continue where ik left of f when you restart,

To contnue, dick Next,

cpsck | _mMexe> | [ comcel |

D. Haga clic en Next (Siguiente). Aparecera la pagina Disk Selection (Seleccién de
discos).
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FYIDIA Nebuild Array Wizard

Pisk Selectinn =
Sodoat g sk from arthim bh (410 a0

Zeex = rember dek. from me hex

[ Whenmal | pEvra
WLESULL UFYAU 19 ety MRSz
CATNEC-MTTYAN S=ennddsrs Flas-=

o] e | _came |

E. Seleccione la unidad que desea reconstruir haciendo clic en ella en la lista y, a

continuacion, en Next (Siguiente). Aparecera la pagina Completing the NVIDIA
Rebuild Array (Completar la reconstruccion de matrices NVIDIA).

NYIDIA Rebudld Array Wizard [%]

Lompleting the Ny10LA Belauild
Arrany Wizard

#zu b sucocsEsfulle corpletod thz Ml Beou bz geecw
Lo T |

=i heew chasmn ko omhe id Hhe bad-i-g disa
WM we RO ECHINT AT
Tribhe bn == RATT mvaw:
FWIDDA FIRRDS 3= 472
Totlsw e wzerd gl Degin sl id i, Ui sk, ok R

F. Haga clic en Finish (Finalizar).

Mas informacion sobre la reconstruccion de matrices

Lareconstruccién tiene lugar en segundo plano
El proceso de reconstruccion tarda varios minutos en completarse y tiene lugar en
segundo plano, por lo que no afecta al rendimiento del sistema.
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Lareconstruccién solamente se aplica a las matrices RAID 1, RAID 0+1 o RAID 5
La reconstruccién de una matriz solamente funciona cuando se utilizan las soluciones
RAID 1, RAID 0+1 o RAID 5. La reconstruccién no se aplica con matrices RAID 0 y JBOD.

Lareconstruccién se aplica a una matriz degradada que tolera errores
Puede reconstruir una matriz simétrica degradada utilizando discos disponibles o
dedicados.

2.6 Sincronizar una matriz RAID

La sincronizacion de una matriz obligara a reconstruir la redundancia o la paridad. La
operacion se aplica a cualquier matriz en la que esté disponible la tolerancia de errores
(RAID 1, 0+1 y RAID 5). Para las soluciones RAID1 y RAID 0+1, el resultado de la
“sincronizacion® es la copia de los datos en el disco redundante. Para la solucién RAID 5,
el resultado de la “sincronizacién” es la reconstruccién de la paridad. Para sincronizar una
matriz, realice el siguiente procedimiento (en este ejemplo se supone que ya ha creado
una matriz de tolerancia de errores como RAID 1):

A. Haga clic con el botén secundario en “Mirroring” (Simetria) y seleccione
“Synchronize Array” (Sincronizar matriz). A continuacion, aparecera la pantalla
Synchronize Array Wizard Welcome (Bienvenido al asistente para sincronizar
matrices).

B. Haga clic en “Next” (Siguiente) y, a continuacion, en “Finish” (Finalizar) en la pantalla
Wizard Completion (Finalizacion del asistente). La ventana NVRAIDMAN indicara
que la matriz se esta sincronizando.

C. El proceso de sincronizacion se iniciara y se completara en un corto periodo de
tiempo.
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